Akustisk design

Spola snacket om buller - prata istéllet om ljudkvalitet!

Vad ar akustisk design? Vad kan akustiken bidra med i arkitektonisk gestaltning?

Artikelf5rfattaren Bjorn Hellstrom vid AF-ingemansson AB utreder dessa frégor och berattar om sitt

arbete som akustisk designer i olika projekt.

Kristallkronan och sittplatser vid Métesplatsen i Gallerian.
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dens akustiska miljé dndrats

radikalt. Ljud genereras via
aktiviteter och artefakter (mobilte-
lefoner, datorer, dammsugare, bilar
med mera). Vi uppfattar sillan ljud
som isolerade fenomen utan tolkar
dem i sammanhang, relaterade till
situation, miljé och socialt samspel.
Att forstd urbana ljud kriver en
interdisciplinir insikt. Men gene-
rellt saknar akustiker, arkitekter,
designers, stadsplanerare och andra
kunskap om hur man kan arbeta
Sver disciplingrinserna, vilket ofta
resulterar i offentliga platser dir
den akustiska milj6n inte samver-
kar med den fysiska miljon.

Pé bara en generation har sta-

Defensiva och offensiva strategier
Gingse hantering av ljud ir i hu-
vudsak defensiv i den meningen
att fokus ligger pd utveckling av
metoder som gar ut pd att skydda
oss fran buller, exempelvis genom
isolerglasfonster, bullerplank och
trafikregleringar. Det dr viktigt att
betona att begreppet “defensiv”
inte ska f6érstds som nigot negativt,
utan begreppet syftar endast p en
Handlingsstrategi. Men nu har in-
tresset bkat for offensiva metoder
ddr betoningen ligger pd ljudens
kvalitativa dimensioner och om hur
ljuden kan gestaltas. Akustisk de-
sign dr ett nytt omrdde inom akus-
tiken som hanterar dessa frigor. I
korthet handlar akustisk design
om att tillimpa ljud som design-
element, pa liknande sitt som man
inreder, moblerar, lus- och fargsit-
ter miljoer.

Orsaken till att intresset och
uppdrag inom akustisk design nu
tilltar beror till stor del pd att in-
tresset for ljud har 6kat. Ljud dr
inte lingre enbart knutet till akus-



tik och musik utan dven till konst,
arkitektur, design och inredning.
Intresset for ljud vixer dven i pro-
ducent- och konsumentleden. En
bidragande orsak dr att vi expo-
neras alltmer av ljud i var vardag:
stdderna later mer; landsbygden
later mer (tysta milj6er 4r numera
en bristvara); vdra hem liter mer
{koksutrustning, hemelektronik,
tradgdrdsredskap, leksaker med
mera). Ljuden har en mycket stérre
inverkan i var vardag 4n tidigare.

Akustiskt Designlab pa Konstfack
Ett pdragligt exempel pd det dka-
de intresset dr att akustisk design
har fitt fiste i utbildningen. Till
exempel finns nu ett akustiskt de-
signlaboratorium p4d Konstfack i
Stockholm. Labbet omfattar ut-
bildning och forskning, och fung-
erar dven som métesplattform for
representanter frdn niringslivet
och universitetssfaren. Syftet ir att
etablera interdisciplindra verksam-
heter genom att samla teknik och
olika specialistkompetenser under
ett och samma tak. Labbet bestir
av ett team av personer med kun-
skaper om rumsakustik, ljuddesign,
ljudredigeringsteknik, ljudkonstin-
stallationer, konst, arkitektur, mu-
sik, pedagogik, med mera. Teknik
och kompetens ir tillginglig for
forskningsprojekt, lirare och stu-
denter vid de olika institutionerna,
samt dven f6r skolans utstillnings-
verksamheter. Det finns idag inget
motsvarande labb i Sverige, utan
det hidr dr unike. Labbet satsar
pa kunskapsutveckling inom fol-
jande omrdden: ljudsittning och
rumsakustisk utformning (inred-
ningsarkitekeur); ljudproduktde-
sign (industridesign); ljudkonst
(konst); ljudmediet som pedago-
giskt redskap (ldrarutbildningen).
Forskningen ir inriktad mot inter-
disciplinar metod- och kunskapsut-
veckling, frimst inom rumsakustik,
arkitektur och musik. Just nu pagir
ett forskningsprojekt som handlar
om tillimpning av auralisering, se
projektbeskrivning nedan.
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Hellstrom,
Arkitekt SAR/
MSA, TeknDr,
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Konstfack

Vad dr Akustisk Design?

Akustisk design handlar om flera
saker. Dels om att rensa bort oon-
skade ljud, dels om artt designa
miljon genom rumsakustiska l6s-
ningar (exempelvis dimensionering
och gestaltning av ljudabsorbenter,
diffusorer och rumsform) och dels
om att lagga till ljud (atmosfirsska-
pande, rumsskapande, musikaliska
ljudtilligg). Det handlar med andra
ord om att skriddarsy ljuden i sam-
klang med rummets verksamheter
och funktioner. En forutsidttning
for att skapa en kvalitativ ljudmiljé
ar att den akustiska utformningen
ir en del av miljon. En akustisk de-
signer frigar sig didrfér ~ Vad vill
du lyssna pa?

I jimforelse med visuella media
far dock ljuddisciplinerna tamligen
ringa uppmirksamhet. P4 grund
av ljudets immateriella natur ir
det ingen litt uppgift att presen-
tera intressanta akustiska platser i
glassiga magasin — det ir ju till och
med svirt att gora korrekta ljuda-
tergivningar via digitala ljudfiler.
Varfor har di ljudmediet inte eta-
blerats som designdisciplin, i sam-
ma omfattning som visuella media
som exempelvis ljusdesign, indu-
stridesign och inredningsdesign?
Ett svar dr frinvaron av ett holis-
tiskt perspektiv; att vir kunskap
om ljud 4r uppsplittrad i en mingd
discipliner. Ett annat svar 4r att den
storsta modan vad giller utveckling
av kunskap och teknik koncentre-
ras kring defensiva strategier i syfte
att skydda minniskan frin ljud. Jag
hdvdar att det ir tid for offensiva
strategier, dir milet dr att exponera
den akustiska virlden. Det handlar
med andra ord om att formulera
strategier, begrepp och metoder om
ljudens konstruktiva och kreativa
sammanhang med miljon, vilket
inbegriper ljud som férmedlare av
kvalitativ information.

Begreppet Buller

Begreppet noise, eller buller, bru-
kar beskrivas i termer av ”odnskat
ljud”. Men i min doktorsavhand-
ling Noise Design polemiserar jag

med begreppet eftersom jag anser
att det dr en grov forenkling att
beskriva ljud som buller. Jag menar
att ett och samma ljud kan upple-
vas som “o6nskat” f6r en person,
men som “6nskat” fér en annan.
Syftet med denna polemik ir att
visa pd att ljud endast kan disku-
teras i termer av ”onskat eller o6n-
skat” i forhéllande till en kontext.
Det vill sdga, ljudet ”4r énskat eller
odnskat” utifrin det specifika sam-
manhang det ingér i.

Begreppet buller dr siledes ett
kvantitativt métt pa ljud, dir man
bortser frin dess sammanhang.
Diremot om man anligger synsittet
att ett och samma ljud kan vara
bide 6nskat och oonskat, beroende
pé sammanhanget, si inbegriper det
kvalitativa dimensioner (som kan
vara negativa eller positiva). Min
poing 4r att det forst da vi studerar
ljudens kvalitativa dimensioner som
vi kan ldra oss ndgonting. Ett kvali-
tativt synsatt innebir att vi stiller
fragan — Vad vi vill héra pa? S& -
med risk for att uppfattas som tjatig
- Spola snacket om buller, prata
istillet om ljudkvalitet!

”Om man hor dilig musik dr det
ens plikt att dranka den i konversa-
tion” (Oscar Wilde)

Arkitektur — Akustik — Design

Hur kommer arkitekturen in i
akustisk design? Arkitektur ir oli-
ka saker; exempelvis inrednings-,
byggnads-, landskaps- och stads-
byggnadsarkitektur. Det dr dirfor
svart att gbra en precis definition
av vad som utgér arkitekturens
karna. Ménga tror att arkitektur
enbart handlar om byggnader och
fysiska strukturer sdsom golv, vig-
gar och tak; att arkitekturen i den
meningen ir statisk. Men arkitek-
tur handlar lika mycket om de ak-
tiviteter som “dger rum i rummen”,
vilket implicerar dynamiska krite-
rier. Man kan sidga att manniskan
?aktiverar rummet” genom sin
pirvaro. I detta avseende ir ljuden
i hogsta grad visentliga for en arki-
tektonisk forstielse. Exempelvis att
ljuden ger information om de akti-
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