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Fredrik Mattsons fatélj "Koja" med hoga, ljudisolerande vaggar och Richard Snappers visslande vattenkittel for Alessi.

Ljud syns inte och anda ar det ett allt viktigare arbetsomrade for designer. | dag pratas det med
sjalvklarhet om att ljudlagga datorer och hushallsmaskiner, samtidigt som marknaden for
ljuddampande produkter bara vaxer. DN:s Annica Kvint har suttit i tysta fatoljer och varit i Milano och
lyssnat pa designutstallningen " Sound objects”.

En sak far den finske designern llkka Suppanen att standigt langta till Stockholm: biljettautomaterna vid Arlanda Express.
Inte pa grund av hur de ser ut eller fungerar. Utan p& grund av hur de later:

—Nar man trycker pa knapparna kommer det ett dovt "plopp”, ungefar som nar en sapbubbla spricker, sager llkka
Suppanen med illa dold fortjusning.

Som manga andra finska formgivare har Ilkka Suppanen vid sidan av sitt jobb som mébeldesigner ocksad samarbetat med
mobiltelefontillverkaren Nokia, for vilken ljud ar en extremt viktig del av designprocessen. Det hjalpte honom att fa upp
odgonen for detta det minst visuella designelementet av alla.

Telecombranschen ar 1angtifrdn den enda som insett potentialen i ljuddesign. | manga ar lade industrin allt krut pa att
gora produkterna sa ljudlésa som méjligt. Men under det senaste decenniet har det blivit lika viktigt att lagga till ljud som att
ta bort dem. Det auditiva rummet ar inte lika exploaterat som det visuella och ljud har blivit ett nytt séatt att sarskilja sig for
alltifran dator- till livsmedelstillverkare.

| dag finns det undersokningar som visar att folk i allméanhet inte gillar cornflakes som &r "for tysta”. Och det blir allt
vanligare att man varumarkesskyddar uppfunna ljud for att undvika kopiering.

Anda ar det fortfarande ovant fér de flesta att férknippa ljud med design. P& designmuseet Il Triennale i Milano visades i
varas "Sound objects”, en utstallning om ljuddesign i vardagsprodukter. De flesta besokarna gick rakt fram till ndgon av de
tolv roda megafonerna i det lilla utstallningsrummet och forsokte titta in i dem, bara for att fa ett ljud rakt i 6gonen. Har
"tittade” man genom att lyssna. Och hade man inte tankt pa det forut, insdg man hur vanligt det faktiskt &ar att ljud definierar
en produkt. Vare sig det handlar om flygplansljudet nar ett mejl skickas i vag fran datorn eller plonget nar maten i
mikrovagsugnen ar fardig.

"Sound objects” utstallningskommissarier Patrizia Scarzella och Marco Ferreri konstaterar att vi gar mot en framtid da allt
fler fysiska produkter kommer att erséattas av tjanster.

—De saker som dnda produceras blir allt mindre, tunnare och lattare. | det Iaget blir ljud &nnu viktigare for att identifiera en
produkt, sager Patrizia Scarzella.
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P& Konstfack i Stockholm finns sedan drygt ett ar tillbaka ett av norra Europas mest avancerade ljudlaboratorier. Ansvarig
ar ljuddesignern och forskaren Bjorn Hellstrém, som pratar om att skulptera ljud for att skapa battre miljder. Nybyggda
bostéder med 6ppna planlésningar och hela vaggar med fonster dras till exempel ofta med akustikproblem:

—Byggféretagen borde satsa pa perforerade, ljudabsorberande koksluckor och ljudabsorberande textilier vid fonstren, sager
Bjorn Hellstrém, som ocksa jobbar som ljuddesigner fér Sveriges stérsta akustikkonsult AF-Ingemansson.

Vi enas om att designern Richard Sapper var tidigt ute néar han ritade sin visslande vattenkittel for Alessi 1983. Sedan
dess har exemplen pa ljudlagd produktdesign blivit manga: allt frin dammsugaren som genom en speciell krok pa réret
belénar anvandaren genom att lata extra mycket nar man suger upp gruset i hallen till raffelbandet pa E 4 som varnar for att
man haller pa att kéra av vagen.

Ljudstudion pa Konstfack kan simulera en ljudmiljo sa att det kanns precis som att man ar pa plats. Jag far ga pa
ljudpromenad pa Mariatorget: ett steg at vanster och trafiken p& Hornsgatan tar 6ver, fem steg at hoger och jag hor bara
barn som leker. Studion &r involverad i flera forskningsprojekt, och just det har gar ut pa att ta reda pa vilken typ av ljud
som béast maskerar trafiken pa& Hornsgatan och samtidigt forstarker de positiva ljud som finns pa Mariatorget.

—Fortatade stader ar en del av var framtid, inte minst av miljoskal, och fler manniskor betyder mer ljud som maste hanteras
pa nagot satt. Darfor ar det viktigt med forskning pa ljudomradet, forklarar Bjorn Hellstrom.

Decibel ar ett alldeles for trubbigt instrument for att méta ljud, menar han. Akustiker har en tendens att gldmma bort det
sociala sammanhanget. Bjorn Hellstrom vill hellre prata om en helhet dar ljus, dofter och arkitektur ocksa spelar in for hur
man upplever en ljudmiljo.

Helhetsperspektivet ar centralt ocksa i den virtuella varlden, som betytt mycket for ljuddesignomradets utveckling. Stefan
Strandberg ar ljuddesignern bakom bland annat "Battlefield. Bad company” och en av 200 anstéllda pa Sveriges storsta
datorspelsutvecklare Dice:

—Datorspelsbranschen handlar om att bygga upp trovardiga varldar och ljud blir ett allt viktigare sétt att positionera sig. For
15 ar sedan rackte det med ett blip-blop, idag maste ljuden vara helt autentiska. Gor man ett spel som heter "Skate” maste
det héras hur skateboarden later mot olika material. Den taktila ljuddesignen har blivit sjukt viktig!

Samtidigt som spelbranschen gér i braschen for alla som vill ljudlagga produkter vaxer sig marknaden for ljuddampande
produkter ocksa allt storre. Kontorslandskap och textilfattiga krogmiljoer favoriseras, och vi dlskar 6ppna planlésningar dar
hemma. Men det betyder inte att folk i allménhet kan hantera dessa miljoer. Manga kan inte koncentrera sig pa jobbet, hor
inte vad séllskapet pa krogen sager och skéller p& barnen s& snart de viskar eftersom ljuden studsar sd i de
nyproducerade, integrerade kdken/vardagsrummen. For varje mobelmassa okar darfor antalet ljuddampande skarmar,
textilier, bord och stolar. Nu finns det till och med ljuddampande galgar. Och sittméblerna far allt hdgre och mer
ljudisolerande vaggar.

Arkitekten och textildesignern Ulrika Martensson har lange varit intresserad av ljud och det faktum att man kan ladda ett
rum med atmosfar med hjalp av dem. Redan nar hon gick p& Konstfack jobbade hon fram ljudabsorberande material av ull,
metall och gummi. De har sedan lett vidare bland annat till en lika ljusgenomsléapplig som ljudabsorberande gardintextil for
Ludvig Svensson.

Mobeldesignern Fredrik Fargs intresse for akustik har i stéllet gjort honom till ndgot av en specialist pa formfilt, ett
ljuddampande, textilt material delvis tillverkat av gamla laskflaskor. Av det har han till exempel gjort en fatélj och en vikbar
skarm som vajar likt grasstran i rummet.

Men Sigrid Strémgren &r nog den som gétt langst i sitt intresse for ljud. Redan i sitt examensarbete pad HDK fokuserade hon
pa material och konstruktionslésningar som hindrar uppkomsten av ljud och sedan 2007 driver hon foretaget Quiet Design
med malet att skapa mindre bullriga offentliga miljcer.

| sitt flerfaldigt prisbeldnta projekt Quiet Whisper utvecklade hon en metod for bullerdampning av minimalistiska
stalrorsstolar och bord, som ar stora storningskallor bade pa krogar, i skolor och i varden.

—Jag tror varken pd att absorbera ljudet eller pa att skarma av mottagaren. Jag vill ga till botten med problemet och
forhindra att skarpa ljud uppstar éver huvud taget, sager Sigrid Stromgren.

Ljud syns inte, och darfor ar det latt att glomma hur mycket man paverkas av dem. Men Sigrid Strémgrens affarsidé
kommer med all sékerhet att fa efterfoljare. For som ljuddesignerna Stefan Strandberg sammanfattar det hela:

—Ljud, eller frAnvaron av ljud, ar ett av de basta och billigaste satten att skapa en kansla.

Annica Kvint
form@dn.se
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Konstfack ar engagerat i fem olika forskningsprojekt med ljudanknytning.

De handlar samtliga om ljuddesign i offentliga miljcer, inom- saval som utomhus. Utméarkande for projekten ar
att se ljud som en kvalitet och att med kreativa I6sningar forbattra det urbana ljudlandskapet. Man vill ocksa
utmana den visuella dominansen inom urban planering, eftersom ljudmiljon &r en viktig del i hur vi kommunicerar
och interagerar i det urbana rummet.

Kontorslandskap ar en stor akustisk utmaning. Problemet ar att den generella ljudnivan ska sankas samtidigt
som ljud ska maskeras i tillracklig grad. | samma sekund som man sanker ljudnivan forkortar man namligen
ocksa efterklangstiden. Och ju kortare efterklangstid, desto tydligare hors aven svaga ljud — som ljudet fran
datorns tangentbord.

| USA och Kanada &r det vanligt med kontorslandskap. Dar har man I6st bullerproblematiken genom att tillféra
konstgjorda ljud som fungerar som motljud till bullret. Man anvénder elektroakustiska system som tréaffar de ljud
som skickas ut. Pa detta sétt slukas en del av de ingdende ljudvagorna.

Flera biltillverkare har blivit s& skickliga pa att ljuddampa kupéerna att bilarna blivit trafikfarliga. Nu forskar man
pa Chalmers kring olika typer av ljudsensorer som ska hjalpa bilférare att registrera trafikfaror utifran.

Ljuddesign anvands ofta for att paminna om svunna, analoga tider. Kameran sager klick fastan den ar
elektronisk och blinkern i bilen later ocksa som pa den tiden den var mekanisk.

| dator- och telecombranscherna ar ljud ett designelement som &r viktigt for interaktionen med anvandarna. Ljud
med kommunikativa kvaliteter tas fram av lag med ljuddesigner, ljudtekniker och musiker, som Brian Eno for
Microsoft eller Jim Reekes for Apple. Igenkanningsgraden i ett sddant ljud &r sa stor att de flesta bara behéver
héra produkten for att forsta vad det ar.

Annica Kvint
form@dn.se
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